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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Maszyn Roboczych i Transportu

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Wirtualne modelowanie i symulacja 1010621261010655994
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Mechanika i budowa maszyn (brak) 3/6

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Inzynieria wirtualna projektowania polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: 2 Cwiczenia: -  Laboratoria: 2  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)

(brak) (brak)
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykltadowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

prof. dr hab. inz. Marek Morzynski dr inz. Witold Stankiewicz

email: Marek.Morzynski@put.poznan.pl email: Witold.Stankiewicz@put.poznan.pl
tel. 665 2778 tel. 665 2167

Wydziat Maszyn Roboczych i Transportu Wydziat Maszyn Roboczych i Transportu
ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Tak jak dla wszystkich studentéw po ukonczeniu 5 semestru WMRIT ? kierunek Mechanika
1 Wiedza:
L . . | Takjak dla wszystkich studentéw po ukonczeniu 5 semestru WMRIT ? kierunek Mechanika
2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | Takjak dla wszystkich studentéw po ukoriczeniu 5 semestru WMRIT ? kierunek Mechanika
spoteczne

Cel przedmiotu:

Zdobycie wiedzy z zakresu metod i proceséw zwigzanych z modelowaniem i symulacjg komputerowa. Nabycie praktycznej
wiedzy i umiejetnosci postugiwania sie specjalistycznym oprogramowaniem.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia numeryczne stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich z
zakresu mechaniki - [T1A_WO07]

2. ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng obejmujaca kluczowe zagadnienia zwigzane z
modelowaniem i symulacjg komputerowg zjawisk z zakresu mechaniki - [TLA_WO03]

3. ma podstawowg wiedze o trendach rozwojowych w mechanice komputerowej - [T1IA_WO05]

Umiejetnosci:

1. potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, takze w jezyku angielskim;
potrafi integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji i wycigga¢ wnioski - [T1A_UO01]

2. ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie - [T1A_UO05]

3. potrafi planowac i przeprowadza¢ symulacje komputerowe, interpretowac¢ uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski - [T1A_U08]
4. potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich metody i narzedzia analityczne i symulacyjne -
[T1A_U09]

5. potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania prostego zadania inzynierskiego
charakterystycznego dla mechaniki komputerowej oraz wybrac i zastosowaé wtasciwe metody i narzedzia - [T1A_U15]

Kompetencje spoteczne:
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1. rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i organizowa¢ proces uczenia sie innych osob -
[T1A_KO01]

2. potrafi wspétdziataé i pracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne role - [T1A_KO03]
3. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania - [T1A KO04]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Testy ustne i pisemne. Ocena prezentacji wynikow poszczegdlnych symulaciji.

Tresci programowe

Przedmiot stanowi ogéine wprowadzenie do modelowania i symulacji komputerowej w mechanice. Student zapoznaje sie z
zasadami budowy modelu zjawisk. Nastepnie przedstawione sg wybrane zagadnienia teoretyczne dotyczace analizy
statycznej, dynamicznej, macierzowej analizy drgan, analizy statecznosci, numerycznego rozwigzywania problemoéw
niestacjonarnych, komputerowej mechaniki ptynéw. Teoretyczne zagadnienia ilustrowane sg rozwigzaniami za pomocg
konkretnych systeméw do modelowania i obliczen numerycznych.

Literatura podstawowa:

1. 1.J. Kruszewski, E. Wittbrodt, Z. Walczyk: Drgania uktadéw mechanicznych w ujeciu komputerowym, T Il, zagadnienia
wybrane, Seria Wspomaganie Komputerowe CAD/CAM, WNT-Warszawa, 1996

2. 1.Krystian Kapias: SolidWorks 2001 Plus. Podstawy, , ISBN: 83-7197-888-X

3. 1.G. Kazimierczak, B. Pacula, A. Budzynski: Solid Edge. Komputerowe wspomaganie projektowania, Wydawnictwo Helion
2004, ISBN: 83-7361-174-6

4. 1.E. Rusinski, Metoda Elementéw Skonczonych.COSMOS/M, WKt Warszawa 1994
Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Udziat w wyktadzie 30
2. Utrwalanie tresci wyktadu 5
3. Przygotowanie do egzaminu 7
4. Udziat w egzaminie 2
5. Przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych 7
6. Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 30
7. Utrwalanie tresci ¢wiczen i sprawozdanie 4
8. Konsultacje 2
9. Przygotowanie do zaliczenia (lab.) 2
10. Udziat w zaliczeniu (lab.) 1

Obcigzenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 90 3
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 65
Zajecia o charakterze praktycznym 42
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